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2000 problemer ?!

Omkring midten af dette arhundrede skrev viden-
skabsmanden og forfatteren Arthur C. Clarke en af
sine bergmteste romaner, Rumrejsen dr 2001. Titlen
er ikke tilfeldig valgt, aret 2001 er nemlig det fgrste
ar i det kommende artusind — gentager jeg mig selv?
En af hovedpersonerne i romanen er computeren
Hal, der ud over at veere i stand til at spille skak, ogsa
kan spille besaetningen pa rumskibet Discovery ud
mod hinanden, med fatale konsekvenser. ‘Helter’
Dave overlever som den eneste — ved at traekke stik-
ket ud af Hal, og da computeren har sunget sin
svanesang (Daisy, Daisy), far Dave sin velfortjente
plads som stjerne blandt stjernerne, helt bogstaveligt.

Clarke’s datidige visioner overgar langt nutidens
virkelighed. Folk slas ikke sd meget mod computere
som om computere, bemandede eskpeditioner i
rummet er ikke naet leengere end til Manen (i ‘2001’
er det Jupiter). Et par ubemandede sonder har dog
fundet vej til planeten Mars, en af dem for at indsam-
le magnetisk stgv, men den fidus kendte Ray Brad-
bury allerede i 1951 da han skrev Krgniker fra Mars.

Intet vand - intet liv, siger de. Den seneste sonde
er da ogsa sendt afsted i jagten pa det forjeettede
element, men NASA har en anelse sveert ved at kom-
munikere med den. UHF-antennen virker tilsynela-
dende ikke. Hybridnet, huh? Den skulle sige bib-bib,
men det kan da vaere at den star pa bunden af en
kanal og siger *blob-blob*. Sa har NASA vundet en
halv sejr og spillet remis. Eller maske synger den
Daisy, Daisy, og sa ved jeg godt hvad den er udei ...

P4 Internetten har staten oprettet en hjemmside
der har til formal at vejlede brugeren om hvad der
sker med hjemmets elektronik ved ‘artusindskiftet’.
Ens brgdrister f.eks. Efter at have spendereret ca. V2
times surf pa siten, fandt jeg ud af at hverken jeg
eller ca. 5.000.000 andre danskere havde noget
navnevardigt desangdende at frygte hin 1. nyars-
dag. Spild af penge? I gvrigt ved jeg nu hvorfor alle
tror at det nye artusind er over os: ,,Computerne gar
amok og sa ma det jo veere rigtigt!“ Hal vandt altsa
alligevel tilsidst, men en skgnne dag nar vi alle nok
op blandt stjernerne. Med eller uden en computer i
bagagen.



SKAKFILOLOGI

I Skakbladet nr. 12/99 roser Poul Erik
Kristensen, Arhus, undertegnede for mit
indleeg tidligere pa efteraret i samme
tidsskrift. Tak for det! Men ingen kurv
med abler uden fare for rdd og svamp,
og han siger minsandten at jeg ikke ‘ma’
bruge betegnelsen skakkofil, om et men-
neske der interesserer sig for skak. Rette-
lig burde det hedde (... hvor er nu det
forbistrede blad ..., aha!) zatrikiologi. Det
var ellers en ordentlig rgvfuld, men han
mener det nok ikke sa slemt. I min kam-
merat Bo’s fremmedordbog star der at
zatrikiologi er amerikansk-brugt og kom-
mer af graesk zatriki som betyder - skak!
(Gennemsnitsamerikaneren er hovedlgst
forelsket i al det greeske. Pa universiteter-
ne har de f.eks. kliker der kalder sig for
Gamma Delta Lambda’s eller lignende
provinsielle usmageligheder. Jeg har
ingen anelse hvad forkortelserne dekker
over, men jeg vil &de min hat pa at det
har noget at ggre med hvor mange points
man har scoret i basketball eller matema-
tik!)

Altsa: Zatrikiologi = skakkologi. Det er
et spgrgsmal om konsonantfordoblingen

kk bliver paskgnnet af Dansk Sprognevn,
men da de stort set accepterer alle majo-
naeser i disse artusindfrydstider, sa hvaf-
for ikke?!

Om jeg skriver skakkofili eller zatrikio-
logi har altsa ikke den store syntaktiske
betydning, bortset fra at det ene er lidt
lettere at udtale end det andet. Med det
semantiske ligger det der i mod anderle-
des: Med -fili menes hovedsageligt passi-
oneret, lidenskabelig, altsd noget emotio-
nelt. Med -(o)logi menes derimod viden-
skabeligt interesseret (‘leren om’), noget
med logik, og det er - for mig - noget
ganske andet. — Botset fra denne lille
detalje var det knaldgodt indleeg af Poul!

Som manden selv siger opfandt jeg et
nyt ord - og dermed kom jeg altsa heller
ikke i bekneb, men burde i stedet have en
medalje. Helst af guld. Der bor trods alt
en lille amerikaner i os alle ...

Reducteuren
PS: Dette star her fordi jeg havde en tom

side og fordi jeg kom for sent til Thor-
bjerns deadline. Og s& — bare fordi!

@RBEJDER-SKAK ONLINE

Vores hjemmeside kogrer nu videre pa den ‘nye’ server. Kan du lave lidt HTML og er du
interesseret i at give en hand med, sad henvend dig til Sveerke eller Reducteuren.

http://www.mobilixnet.dk/~moh82860

as04@mobilixnet.dk
arbejder-skak@post.cybercity.dk




Holdturneringen
EFTER 2. RUNDE

2. division gr. 1 1 2 3 4 5 6 7 8 pts nr
1 AS04-1 - - - - 2% - 4h T2 8
2 Espergarde-1 - - - - - 4 4 83 2
3 Frederiksberg-1 - - - 4n - 3 - Th2 4
4 Hillergd-1 - - - 3 4 - - Th167
5 K411 - - 3 4 - - - 82 5
6 Lyngby-Virum-1 5% - - 4 - - - 0%3 A
7 Roskilde-1 - 3% 5 - - - * - 8§h2 3
8  Skakspilleren-1 3o 4 - - - - - * Th167
Mesterraekken 12 3 4 5 6 7 8 pts nr
1 Odyssus-2 4 - - - - - 2 94 4
2 \Vanlgse-1 v - - - - 7 - 1002 1
3 Hvidovre-1 - - - - 4% 5 9%-4 3
4 Lyngby-Virum-2 - - - * 5 1 - - 6%2 7
5 @bro-2 - - - 3 * - 4% T2 5
6  Skovlunde-1 - - 3 6L - * - - 102 2
7 Gladsaxe-1 -1 3 - - - * - 40 8
8 AS04-2 b - - - 3 - - * 70 6
2. rekke gr. 3 1 2 3 4 5 6 7 8 pts nr
1 Branbyvester-1 4 - - - - - T 114 A
2 Téamet/Balle-2 b * - - - - 7 - 10%2 3
3 AS04-3 - - - - Th 3 - 112 2
4 Frederiksberg-4 - - - 2% 6L - - 92 4
5 Odysseus-4 - - - 55 * - - 3 8%2 5
6 KS-4 - - Y1t - * - - 20 8
7 Hvidovre-2 -1 4% - - - - BhR 7T
8 Amager-3 T - - -5 - - * 62 6



2. rekke gr. 2 12 3 4 5 6 7 8 pts nr

O NO Ol h~WwWwhhd —

@bro-1 *  b% - 4 104 3
Valby-2 2% % - 40 8
Redovre-1 - - - - 5 2 - 712 5
AS04-4 - - - * BB 5 - - 10%4 2
Ishgj-1 - - - 2% - - 3 5k0 7
Albertslund-2 - - 3 3 - * - - 60 6
Frederiksberg-3 - 6% 6 - - - * - 12%4 1
Vallensbak-1 v - - - 5 - - * 82 4

VINTERTURNERINGEN

Mens dette skrives spilles der faktisk en runde i Vinterturneringen! - Sadan er der
sd meget. Sa lige nu er stillingen maske / maske ikke:

Gruppe 1

1. Jacob Woge, 3/4; 2. Anders Bering & Niels Chr. Jensen, 2/3; resten er spredt
feegtning. Peter Larsen har meldt fra inden turneringsstart.

Gruppe 2

1. Martin Koch, Thomas Lund & Eigil Johansen, 3/4; 4. Johnny Smidt, 2%./4;
5. Erik Svaerke, 2/4 og forelgbig turnerings-remiskonge m. 4 remiser!

Gruppe 3

1. Dzakac Atah, 4/4!; 2. Svend Erik Hansen (fra 3. holdet!), 3%/4;
3. Jacob Printzlau, 3/4. Tallene skal tages med forbehold, da Eugen Laukamp er
udgaet efter 3. runde.

Gruppe 4

1. Jesper Aae, 3Y2/4; 2. Badir Al-Jaderi, 3/3; 3. Egmont Pedersen, 22/3 (RR).




Hit me twice

Af Jocob Woge Nielsen.

I Vanlgse Sommerhede fik jeg kun 3/7. Alt
for mange brikker i slag, alt for stort tids-
forbrug, i det hele taget alt for mange
darlige trek. Disse sommerturneringer
med 30 grader i spillelokalet og 40 grader
i hovedet er ikke lige mig men jeg havde
faet abstinenser og sa var det en ELO tur-
nering. . Jeg var ikke den eneste der ikke
kunne tdle varmen, her har jeg sort mod
Preben Andersen, Tastrup, krebsergd i ho-
vedet, store svedskjolder pa skjorten, cola,
is og swimmingpool for sit indre blik:
1.e4 €6 2. d3 d5 3. Sd2 c5 4. g3 Sc6
5. Lg2 Sf6 6. Sf3 Le7 7. 0—0 0-0 8.
Te1 Dc7 9. exd5 Sxd5 10. Sc4 Lf6 11.
Sce5??
. . og hvid opgav.

Turneringen blev vundet af John Arni Nils-
son, Fergerne.

AS04 Efterar var en rigtig pelseturnering.
Forste runde var lutter remiser og sadan
blev vi ved. Niels Chr. blev en flot nr. 1
med 6 remiser af 7, efterfulgt af mig med
5. Sideturneringen blev vundet pa deling
af Anders Bering og mig selv med 4%. Det
indbyrdes parti blev naturligvis remis. Jeg
fik spillet et par gode partier.

Jacob Woge
Ole lllum Truelsen

AS04 Efterdr, 2. runde

1. e4 €6 2. d4 d5 3. Sd2 c5 4. Sgf3
cxd4 5. exd5 Dxd5 6. Lc4 Dc57?!
Man plejer at sette den pa d6, nu kan jeg
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vinde tempo pa dronningen. Men samti-
digt skal man sikre sig at man far bonden
igen. .
7.De2 Sc6 8. Sb3 Db6 9. 0-0 Le7 10.
Td1 Lf6 11. Lb5 Se7 12. Sbxd4 0-0
13. Sxc6 Sxc6
Bagefter mente Ole at han skulle have sla-
et med bonden. Muligvis har han ret, som-
metider skal man tage en lille svaekkelse i
stedet for at insistere pa at der slet ikke er
noget i vejen med ens stilling — hvorefter
den pludselig falder helt sammen med et
brag.
14.Le3 Dc7 15. Lc5Te8 16. Ld6 Db6
17. Se5 Lxe5 18. Lxe5 6
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Sa matte sort sveekke sig alligevel.
19. Lc3 5 20.Td6 Le6 21. Txe6 Txe6
22. Lc4 Te8 23. Lxe6+ Txe6 24. Dc4
Kf7
Diagonalen a2-g8 udnyttes maksimalt. Ef-
ter 24... Sd4 25. Lxd4 exd4 26. Td1 ma d-
bonden falde fgr eller senere. Hvid kan
stable med Dd3 og da sort ma dakke fra
d-linien, vinder ¢2-c¢3 bonden. Om det vin-
der partiet ved jeg ikke.

HiT ME TWICE



25.Td1 Dc7 26. Lb4 5 27. Td6 Dc8
28. Lc3 Ke7 29. Td5 Kf6

N W OO N
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NU har jeg ham hvor jeg vil have ham.
Efter at f-bonden er lokket frem er den gal
pa den naste diagonal.
30. f4 Db8 31. fxe5+ Sxe5 32. Dh4+
Kg6 33. Dg3+ Kf6 34. Dh4+ Kg6 35.
Dg3+ Kf6
En meget ubehagelig binding. Nu vinder
jeg direkte med:
36. Td7 Df8 37. h4 h6 38. h5 g5 39.
hxg6 Te7 40. Te7 opgivet 1-0

Jeg havde et par tabte stillinger undervejs.
Den ene var mod Niels Chr. , den anden
mod Lars Rasmussen, Abyhgj, ser man her
hvor vi kommer ind i partiet efter hvids
40. treek:

Lars Rasmussen

Jacob Woge

AS04 Efterdr, 5. runde
(Advarsel: partiet her er ikke noget parti!
Redaktionen og Jacob haber at laeseren vil
vaere behjelpeaig med rekonstruktionen.)

HiT ME TWICE
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Vi har lige overstaet de 40 og det er stang
tabt. Hvis han havde taget haengeparti hav-
de jeg opgivet straks, med det tillod turne-
ringsformen ikke — nu spiller man sudden
death dvs 30 min til resten. Lars gar i
boksen og jeg fatter hab.
41. Txc8+ Txc8 42. Lxh7
Sa er jeg to bgnder nede uden kompens’.
42... Sd5 43. e4 Se3 44.Te1 Sc2 45.
Df5 Dd8 46. Tc1
Hvid har ladet mig vinde den ene bonde
tilbage og det er han ikke tilfreds med.
Han er glad for sine bgnder og det tog 20
minutter at spille Tc1l. Men det er selvfgl-
gelig stadigvaek vundet.
46... Dxd4+ 47. Df2!
Sikrer dronningafbytning.
47... Dxf2+ 48. Kxf2 Sd4 49.Tc3 Td8
50. Ke2 c5 51. Lf5 Sc6 52. g4 Th8 53.
Ld7?
Den fgrste bonde sngd jeg ham for, den
anden smider han bare vaek. Men det er
selvfglgelig stadigvaek vundet.
53... Txh2+ 54. Ke3 Se5 55. Kf4 Sf7
56. b3 Kb7 57. e5 Tf2+
58. Ke4??
Nu ryger bonde nummer tre. Efter 58. Ke3
spiller hvid stadig pa gevinst.
58... Te2+ 59. Te3 Txe3+ 60. Kxe3
Sxe5 61. Ke4
Her overvejede jeg om jeg skulle prgve at

1



vinde det(!) men jeg turde sgu ikke. Hans
officerer star sa godt at han kunne tale at
seette 3 bgnder overstyr.
61... Sxg4 62. Lxg4 b5 63. Kd5 c4 64.
bxc4 bxc4 65. Kxc4 og remis 2"

Henrik Mortensen
Jacob Woge

AS04 Efterar, 7. runde

Jeg har for mgdt Henrik i sidste runde, og
jeg har for vundet. Her 1a Henrik i spidsen
efter 3 gevinster i runde 4-6, sa kun sejr
talte.

1. d4 Sf6 2. Sf3 g6 3. c4 Lg7 4. Sc3

d5 5. g3 c6 6. Lg2? dxc4
Hvid plejer enten at bytte pa d5 inden han
spiller Sc3, eller ogsa satter han springe-
ren pa d2. Sa jeg regnede med at jeg bare
kunne tage bonden.

7.0-0 0-0 8. e4 b5
Sikkert ikke ngdvendigt for at holde bon-
den, 8. Sbd7 (-b6) er muligvis bedre.

9. e5 Sd5 10. Sd2!? Lf5(?)
Den star bedre pa e6 men jeg sa et fata-
morgana pa c2. Der kommer min springer
aldrig hen sd lgberen skal til d5. Altsa 10...
Sxc3 11. bxc3 Le6 og jeg vil helst have
sort.

11. Sde4 Sd7
Her giver jeg allerede bonden tilbage, hvid
kan jo bare spille 12. Sxd5 cxd5 13. Sc3
Sb6 14. Sxb5. Men jeg regnede med at det
var OK for sort, med spil i den abne b-
linie. Hvid har enten ikke set det, eller
ogsa veelger han frivilligt angrebet med

12. g4
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Det ser lovende ud, og det havde jeg ikke
set.

12... Lxe4 13. Lxe4 S7b6 14. f4 Sxc3
En ret oplagt afbytning. Jeg har to sprin-
gere der godt vil std pa d5, altsd er den
ene overflgdig og skal byttes af. Til gen-
geeld bliver hvids centrum stabiliseret sa
han far friere heender pa kongeflgjen.

15. bxc3 Sd5 16. Df3
Med remistilbud. Jeg syntes hvids angreb
sa meget truende ud. MEN jeg skal vinde
for at vinde turneringen, sa . .

16... f5 17. exf6 Lxf6 18. Kh1
Der truede 18... Sxc3 og slag pa d4. Jeg
beslutter mig nu til at ignorere hvids kon-
geangreb og ga i gang med mine merbgn-
der pa den anden flgj. Det gar lige akku-
rat.

18... a5 (RR 18... Sxc3 19. Lxc6 Tc8

20. Lb2 Db6) 19. f5 g5 20. h4 h6 21.

Kg2
Det tyder pa at 18. Kh1 ikke var det bed-
ste.

21...Tb8 22.Th1 Sxc3 23. Lxc6 Dxd4

HiT ME TWICE
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Her havde hvid sat sin lid til 24. Le3 men
24... DA3 holder sammen pa det. Sort kan
lige akkurat dekke sin kongestilling med
Tf7, og Sc3 s@rger for at dronningen ikke
kan jages vaek. Sa fortsatter sort med Tb6
for at sende lgberen hjem, men stillingen
er selvfglgelig stadig ret tricky, med den
abne h-linie og den sterke hvide bonde pa
f5.

24. hxg5 Lxg5
Neste gang jeg far denne stilling slar jeg
med bonden.

25. Lxg5 hxg5 26. Tae1 Tf7 27. Te6

Dd2+ 28. Kg3 Td8
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HiT ME TWICE

Her troede jeg at jeg var ved at vinde. Det
er jeg ogsa, men hvid har en fantastisk
remis: 29. Teh6! Se2+ (RR 29... Tg7!) 30.
Dxe2 Dxe2 31. Th8+ Kg7 32. T1h7+ Kf6
33. Th6+ Kg7 osv. da 33... Ke5 taber til
34. Te6+ Kd4 35. Txd8+ Kc3 36. Txe2. En
meget uheldig officersstilling! Hvis sort
spiller (29. Teh6) Td3 fglger 30. Th8+
Kg7 31. f6+ og igen er der remis med
31... exf6 32. T1h7+, eller endda gevinst
til hvid hvis sort skulle veere dum nok til
31... Txf6 32. T1h7+ Kgb6 33. Le8+ og
mat. Det ser Henrik heldigvis ikke, men
dekker sig med

29.The1?? Td3+ 30.T6e3 Th7!
Afggrende. Nu falder der brende ned.

31. Df2 Th3+ 32. Kg2 Th2+ 33. Kxh2

Dxf2+ 34. Kh1 Txe3 opgivet 1-0




Absolut brikbland

ved Sir Random Jensen

Da tilmeldingen til efterarets randomtur-
nering ikke var overvaldende fik Henrik
Hansen den idé, at spille en match pa seks
partier mod Peter Korsgaard om ‘det abso-
lutte klubmesterskab’ (i randomskak). Den-
ne noget pompgse titel blev begrundet
med, at de to var endt pa en delt 1. plads i
sidste ars turnering (se ArbejderSkak 1/
99 p. 14 ff. ) og nu ville afggre sagen. Men
da Niels Rasmussen og undertegnede i
sidste gjeblik blev spilleklare, og da vi i
bemeldte turnering var endt pa en hhv. 4.
og 3. plads, blev vi accepterede som veer-
dige deltagere i det, der sa blev til en
dobbeltrundig ‘firemesterturnering’ om Det
absolutte klubmesterskab 1999:

1 2 3 4 p.
1. Henrik W. Jensen — 11 11 1- 5
2. Peter Korsgaard 00 — %1 1- 2%
3. Henrik M. Hansen 00 %20 — 1- 1%
4. Niels Rasmussen 0- 0- 0- — O

En grund til at netop disse kombattanter
foretrak randomskak fremfor den ‘norma-
le’ turnering, der blev spillet samtidig, var
at erhvervsarbejde gjorde forberedelser
vanskelige - et problem som ikke findes i
randomskak med dens uforberedte stillin-
ger. Men, som det fremgar af skemaet,
blev arbejdsbyrden for Rasmussen s stor,
at han matte afbryde efter tre runder uden
at have faet spillet sig ud. Ogsa Hansen
spillede under niveau, maske fordi han
tillige var TL for den samlede efterarstur-
nering, sa det endte med at blive et kaplgb
mellem Korsgaard og undertegnede, som
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var hardere end tavlen lader ane, for i
vore indbyrdes partier burde Korsgaard
have scoret mindst 1 point.

Her er de to partier fra 1. runde, hvor der
efter lodtraekning skulle spilles fra denne
stilling:
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Betenkningstiden var to timer til kun 30
treek, da man ofte bruger 20-30 minutter
pa de forste fa traek. Der skal findes en
plan, og her er det vigtigt med en harmo-
nisk udvikling af officererne, iseer de dar-
ligt placerede: Sal ma til b3, Lb1 og Dhl
ud over de lange diagonaler. Man ma ogsa
overveje rokaden, og her ser ‘den lange’
mest naturlig ud, Tfl star jo godt i forve-
jen. Noget andet, der skal holdes gje med,

er udekkede bgnder, i dette tilfelde b2,
men den kan daekkes med lang rokade!

Henrik W. Jensen
Henrik M. Hansen

Fynsk Absolut KlubM. 99

1.¢c3
Jeg valgte dette lidt blgde traek, der udvik-

ABSOLUT BRIKLBLANDING



ing ‘99

ler Lb1 og forebygger truslen mod b2 efter
g6 eller g5.

1...Sb6 2. g3 d5 3. f4
Bondefremstg@d foran centralt placeret tarn
ma vaere godt.

3... Lc6?! 4. Sb3 Sc4
Hvis Lc6 skal have mening, burde det fgl-
ges op af gjeblikkeligt d4, ellers star Lc6
bare og sparrer for c-bonden og Lb8. Men
4...d4 5. Le4 dxc3 6. Txc3 ma vere bedst
for hvid, sa planen med 3... Lc6 er nok
ikke god.

5. 0-0-0 (Kc1,Td1)
Havde sort glemt denne enkle deekning af
b-bonden?

5... Sf6 6. Sd4 g6
Taber materiale, men 6... Ld7 ser ikke sjovt
ud.

7. Sxc6! bxc6 8. Ld3 Sd6
Hvis ikke springeren gar, bliver sorts abc-
flanke ryddet.

9.La6
Pointen. Hvid vinder en kvalitet rent og
efter yderligere 27 traek partiet.

1-0.

Jeg anser dette parti for at vaere et vigtigt
bidrag til udvikling af teorien i Fynsk.

Samme runde og udgangstilling.

Korsgaard kommenterer

Niels Rasmussen
Peter Korsgaard

Jysk Absolut KlubM. 99
1. Sb3 g6

En morsom ting ved Random er, at der

ABSOLUT BRIKLBLANDING

ikke sjaeldent opstér decideret svage punk-
ter i begyndelsesstillingen. Her er punk-
terne b2 og b7 udakkede. Det er ikke
umuligt, at Niels med 1. Sb3 havde kig pa
b7, men jeg kommer ham i forkgbet, da
Sc5/Sa5 kan besvares med Dxb2. g6 har
desuden den fordel, at der lukkes op for
dronningen, der i denne stilling er lidt
uheldigt placeret.

2.c3
2. d4 havde givet mulighed for at spille
den sortfeltede lgber til ¢3, hvorfra den
kan genere dronningens diagonal. Hvid
har nok vearet utilfreds med f. eks. 2... Sb5
3. c4 Sa4 hvor 4. Tc2 sperrer for hvids
lgber, mens 4. 0-0-0 abner for modstgdet
4. c5!.

2...d5
For hvid far den gode idé at spille g3.

3. d4 Sb6 4. Sa5 0-0-0
Her tjener rokaden formaélet at fa deekket
b7. Hvid kan ikke spille c4, og e4 kan
besvares med La5+ 6. Se2 e5.

5.b3
Her kunne hvid have overvejet 5. 0-0 og
jeg kunne have spillet Lb5. Jeg regnede
med, at lgberens udsatte placering ville
fore til et tempotab. Det er nu ikke sa
sikkert.

5...c6 6. Sf3 Ld6
Peger pa a3.

7. Ld3 f6!

Jeg var kommet til den slutning, at sort
har fordel og at en abning af spillet ville
vaere til min fordel. Hvid forhindres nu
mere eller mindre i at rokere Kort.

8.Ld2 e5 9. dxe5 fxe5 10. e4
10. Sg5 e4 11. Lb1l d4 med kraftigt an-
greb.

10... Sf6 11. exd5 Sbxd5 12. Lc2?
Med Le2 havde hvid undgéet den flg. kom-
bination, der giver afggrende angreb pga.
de hvide officerers passive stilling.

1
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12... Sxc3+ 13. Lxc3 Lb4+ 14. Sd2
Lxc3 15. Lf5+ gxf5 16. Txc3 Se4
Den nemmeste made at aktivere officerer-
ne pa samtidig med, at angrebet oprethol-
des.
17.Tc2 Lh5+ 18. f3 Sxd2 19. Txd2 e4
20. Sc4 Txd2+(?)
20... Dal+ 21. Kc2 (21. Ke2 exf3+ 22.
gxf3 Tfe8+ 23. Kf2 Txd2+ og Dd4+) 21...
Dxa2+ 22. Kc3 Txd2 23. Sxd2 Td8 og
Td3+ afggr sagerne.

21. Kxd2 Dd4+ 22. Kc2 exf3 23. gxf3
f4 24. Sd2 Lg6+ 25. Sed4 Td8 26. Te1
Td1 med generalafbytning medfgrer et tabt

bondeslutspil.
26... Df2+ 27. Kc3 Lxe4 28. Txe4
Dd2+ 29. Kc4 b5+ 30. Kc5 Dd6 mat.

Sa rykker vi frem til 4. runde og flg. stil-
ling:
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Ligesom sidst ma Lb1l ud over den lange
diagonal og da der tilmed star et tarn pa c-
linjen, er c4/c5 et nggletraek. Og som sidst
star dronningerne i hjgrnet og udvikles
nemmest over den lange diagonal (hvilket
dog sjovt nok ikke sker i partiet). Rokaden
ma blive kort og ellers er der ingen serlige
udviklingsproblemer. Alt i alt en harmo-
nisk stilling, hvilket hvid dog hurtigt bry-
der ved at spille gambit.

Henrik M. Hansen
Henrik W. Jensen

Hansen gambit Absolut KlubM. 99

1. c4 Seb6 2. Sf3 ¢5 3. b4
Dristigt. Nar der gambittes fra saedvanlig
udgangsstiling, har den ofrende som kom-
pensation artiers eller arhundreders ana-
lyser at traekke pa. Men ikke her.

3...cxb4 4. d4 d5
Ser aggressivt ud, men mest spillet for at
forhindre hvidt d5.

5.Lf5
Dakker Tcl, leegger pres pa c8 og tvinger
sort til det flg.

5...Txc4 6. Txc4 dxc4 7. Lxb4 Sf6
7...Ld7 8. d5 Sc5 9. Lxc5 Lxf5 10. Se3 og
hvid far gambitbonden tilbage med aktivt
spil. Med tekstraekket accepterer jeg en
evt. dobbeltbonde mod at holde fast i gam-

ABSOLUT BRIKLBLANDING



bitbonden med neb og klgr.

8.Se3 b59.a4 Ld6 10. Lxd6 exd6 11.

Da3 Db8 12. axb5 Lxb5 13. 0-0 0-0
Udviklingen er tilendebragt og da sort alli-
gevel har holdt gambitbonden, burde hvid
maske have pafgrt ham en dobbeltbonde i
e-linjen. Et darligt slutspil lurer pa hvid og
setter ham under pres.

14. d5
Hvid spiller d5, fgr sort ggr det og for at
skabe tumult med lgse chancer ud fra de-
visen ,Det er en sen dgd at blive trampet
ihjel af gaes“.

14... Sf4 15. Sd4 Db6
Bedre end 15... a6 16. Tb1. Nu bliver den
hvide konge tvunget ind i hjgrnet, hvilket
kan vere nyttigt i et slutspil.

16. Sxb5 Sxe2+ 17. Kh1 Dxb5 18.

Dxd6?
Hvid burde have taget slutspillet efter 18.
Tb1l Dc5 (De8 er for passivt) 19. Dxc5
dxc5. Nu afggr konstellationen dronning
+ springer + fribonde i stedet hurtigt.

18... Sd4 19. Lb1
Pa 19. Tb1 havde jeg selvfglgelig planlagt
19... Sxf5, men ups!: 20. Dxf8+ og hvid
vinder. Sort har dog 19... Da5.
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19... ¢3! 20. De5 c2

Hvis den slés, henger tarnet.
21. La2 Dxf1+ opgivet
Det hang alligevel.

ABSOLUT BRIKLBLANDING

UDFORDRING!

AS04 udfordrer alle danske klubber
til holdmatch efter randomreglerne.
Foreslaet betenkningstid: En time pr.
spiller (s& der kan nds to partier pa
en aften).

Foreslaet holdstarrelse: Fra fire
spillere og op.

Foresldet indsats: Et Fischer-skakur
eller en kasse ol.

Kontakt Sir Random Jensen
TIf 35436110

Mine to partier mod Korsgaard var span-
dende, men rodede, og mod Rasmussen
fik jeg tidligt foraeret centrum og den gar
(heller) ikke i Random. Her gelder de
almene strategiske principper ogsa, og ef-
ter ca. 12-15 traek er det i gvrigt sveert at
se forskel pa random og trad.skak. Menin-
gen med Random er da heller ikke, at det
skal veere ,,anderledes”; forskellen ligger i
og skal kun ligge i, at abningen ikke kan
forberedes hjemmefra.

Peter Korsgaard skriver:

,En af de store fordele ved Random er,
at man ikke behgver bruge tid pa at forbe-
rede sig fgr et parti. Det er selvfglgelig et
tab for teorihundene, men for folk, der
som jeg ikke er nogen ynder af lange teori-
varianter, gor det spillet mere tillokkende.
Det giver plads til langt stgrre kreativitet
og fleksibilitet under spillet, at der ikke er
fasttrampede stier at fglge fra starten. Of-
te opstar der spandende stillinger efter
bare 5-10 traek, hvor lignende stillinger
forst opstar betydeligt senere i normale
partier.“

13



Bahyskak eller tilskuerskak

Random er godt for dem, der pga. arbejde
ikke har tid til at forberede sig far et parti.
Der er ikke noget sa deprimerende som at
mgde traet op og spille mod en eller an-
den, der har forberedt sig hele dagen, og
sd komme ind i en stilling, han er mere
hjemme i, hvorefter partiet er afgjort fgr
det er begyndt. Og hvad er den sportslige
veerdi? Ja, idag synes de fleste skakspillere
nok, at det sportslige netop er at udkon-
kurrere modstanderen pa udenadsleare,
men den stedse mere indskrumpende skak-
verden er vel ogsa snart kun befolket af
programmerede ngrder med bzrbare ba-
ser af fantasilgshed.

En af deltagerne i ASO4’s ‘normale’ ef-
terarsturnering, skaktenkeren Henrik Mor-
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tensen fra 8.hovedkreds, omtalte konse-
kvent Randomskak som ‘babyskak’. Jeg for-
star det ikke - kan babyer maske tenke
selv? Nej, og derfor foretrekker babyer
netop den stilling, som Henrik Mortensen
og resten af skakverdenen har tygget drgv
pa i forelgbig 500 ar - hvor babyer fgler sig
trygge og de lidt stgrre kan klare sig igen-
nem langt ad vejen uden at tenke.

Random virker tilsyneladende som en
rgd klud pad mange, for tenk at skulle
tenke selv fra starten! Det kunne ellers
vaere sjovt at se, hvad en huggeblok som
f.eks. Peter Heine ville ggre, hvis han ikke
kunne sidde og fedte med sin russiske
abning, nar han har sort. Det ville maske
endog fremme tilskuerinteressen - for
hvem gider ofre en busbillet pa at se Peter
Heine spille remis med Russisk?
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AS04 EFTERAR - RESULTATER

Gruppe 1

Navn Klub Rat. 1 2 3 4 5 6 7 8 lalt
1 JacobWoge Chesster 2043 1T % % % % 1 ¥ 4% I
2 OlelllumTruelsen Bronshgj 1979 0 1T 0 1 % % % 3%
3 Niels Chr. Jensen Chesster 2005 % 0 oo o Yo Yo Vb 3
4 AndersBering AS04 1869 %2 1 % o 0 1 1 4 |-
9 LarsRasmussen Aabyhgj 1849 % 0 12 ¥ o 0 0 2
6 TorbenGrafmeller Tamby 1849 % % % 1 % 0 % 3%
7 Henrik Mortensen Fredensh. 2003 0 % % 0 1 1 1 4
8 KnudHgjgaard Hvidovre 1900 %2 % % 0 1 1% 0 3
Gruppe 2

Navn Klub Rat. 1 2 3 4 5 6 7 8 lalt
1 Henning Christ. Brondby 1658 o 0 % 1 1 1 % 4% Il
2 SamirYoussef AS04 1848 1 o 1t 1 0 % 0 3
3 MartinK. Clausen Nordre 1769 1 1 1T 1 0 0 % 4% Il
4 ErikHedegaard AS04 1566 o 0 1 % 0 0 2
9 HansH.Larsen AS04 1632 0 0 0 O 0o 1 1 2
6 KnudKjolner 1838 0 1 1 % 1 0 1 4% Il
7 Thomas Lund AS04 1624 0 %» 1 1 0 1 0 3%
8 AhmedKazic Fro.Sk 1822 % 1 % 1 0 0 1 4
Gruppe 3

Navn Klub Rat. 1 2 3 4 5 6 7 8 lalt
1 JesperZwisler AS04 1418 1T % 0 0 % % 3
2 Arvid/f\ager Saxo 1557 0 2 10 1 1 3%
3 AageChristensen AS04 1542 Y2 W 11 0 1 0 4 IV
4  JacobPrintzlau AS04 1431 % 1 0 1T % 0 1 4 [V
9 Henrik Smith MusikV. 1451 1 0 0 O 0o 0 1 2
6 BoPetersson AS04 1451 1 1 1 % A1 o 1 6 |
7 EugenLaukamp AS04 1434 % 0 0 1 1 ¥ 1 4 -V
8 TorbenPetersen Farum %49 %» 0 1 0 0 0 0 11
Gruppe 4

Navn Klub Rat. 1 2 3 4 5 6 7 8 |lalt
1 LarsBehrmann AS04 1221 o 1 0 1 1 1 5 [
2 PeterdJensen AS04 1249 1, o 0 0 1 0 1 2%
3 EgmontPetersen AS04 12714 % 1 10 1 0 1 4% |
4 Perlangballe AS04 1184 0 1 0 0 0 % 0 1%
9 EsbenBrammer Odysseus 1369 1 1 1 1 1 0 5 I
6 Daniel M. Petersen AS04 1261 0 0 0 1 1 0 2
7 MortenPoulsen MusikV. 1377 0 1 1 % 1 1 4% |l
8 AaseMorling AS04 1068 0 0 0 1 1 1 0 3
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SLUGTE SKAKBRIKKER UNDER LYNPARTI

Kendt doktor
hasteindlagt

DEN BEROMTE SKAKDOKTOR Doktor
Skak, kendt fra ArbejderSkak’s lege-
brevkasse, var natten til onsdag i over-
hengende livsfare, da han under et
dramatisk lynparti pa en kaelderbeveert-
ning i Dortmund slugte tre sorte bgn-
der. Da tililende tilskuere fik vendt
bunden i vejret pa den livlgse doktor,
blev to af bgnderne hostet op og
skakverdenen kunne ande lettet op.
Men situationen kom fgrst helt under
kontrol, da tilkaldte redningsfolk fik
anbragt den sprallende doktor pa en
bare.

ArbejderSkak’s reporter i Dortmund
Blitz Boze, der overvaerede de dramati-
ske begivenheder, beretter, at den
tredje bonde stadig sad fast i doktorens
hals, da han blev baret ud til ambulan-
cen, men at den fri passage af luft var
genetableret. Der skal nu kun et fthv.
simpelt indgreb til for at fa fjernet
bonden og Doktor Skak ventes at kom-
me pa operationsbordet i lgbet af nat-
ten.

ArbejderSkak’s udsendte fik senere
lejlighed til at studere stillingen, som
havde fremkaldt den famgse situation
og han kan berette, at den var yderst
kompliceret og at begge vinger var helt
oppe at hange. De tre sorte bgnder,
som alle tilhgrte Doktor Skaks mod-
stander, Wimmer von Wirring, var pa
vej til 1.raeekke og kunne have faet
afggrende indflydelse pa spillet. von
Wirring var dog indforstaet med, at
lynpartiet ikke genoptages, for savel
doktoren som den sidste bonde atter
kommer pa hgjkant efter operationen.

Her pa redaktionen gnsker vi den
hgijt respekterede skakdoktor god bed-
ring og held og lykke med hangeparti-
et. Skulle nogen gnske at sende et par
opmuntrende ord til doktoren, kan der
skrives til:

Doktor Skak

Krankhaus Weisse Schnitzel
Rochadestrasse 1-8

000 Dortmund




@ PROBLEMSKAK v/Erik Hansen Horsedammen 2' 3400 Helsinggr

Figuropgaver

Undertiden morer problemforfatterne sig
med at fremstille opgaver hvor brikkernes
opstilling pa breettet er en vasentlig del af
indholdet. Serligt populere er bogstav-
og talopgaver, som man tit steder pa nar
en forfatter vil tilegne et skakproblem til
en god ven.

I anledning af at vi nu gar ind i et nyt
artusinde, vil det veere passende at bringe
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Lasninger

A: 1. b8L! Kb6 2. Ta5 Kxa5/c5 3. Lc7/
Tb5#

B: 1. Kg4! g6 (1... g5? 2. Lg3 gxf4 3.
Lxf4) 2. Sxg6 Kh7 3. Se7+ Kh6/Kh8
4. Sg8/Lxf6#

fire talopgaver der danner ar 2000. Opga-
verne er fundet i en russisk bog der ude-
lukkende viser opgaver med forskellige
symboler - der er lige fra en kat til en
luftballon.

Tre af opgaverne (A-B-D) er komponeret
af A. Kudrjavtsjev, men da der i bogen ikke
fandtes flere anvendelige nuller, har jeg
selv begaet opgave C.
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C: 1.Db8T!Kd6 2. te8 Kcb 3. Te6#

D: 1. Te7! Kxf5 2. Sxh5 Kg6 3. Kf4 Kxh5
4. Te6 Kxh4 5. Txh6#
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1999 — 2000

December 1999 Februar 2000
to 2 LynGP7. to 3 LynGP 14.
ma 6 Vinterturnering 5. s¢ 6 Divisionsturnering 5.
to 9 LynGP8. ma 7 Holdturnering 5.
s¢ 12 Divisionsturnering 3. to 10 Lyn GP 15.
ma 13 Holdturnering 3. ma 14 Vinterturnering 10.
to 16 Lyn GP 9. to 17 Lyn GP 16.
ma 20 Juleknas. ma 21 Vinterturnering 11.
to 23 Gledelig Jul. to 24 LynGP 17.
ma 27 Lukket. s¢ 27 Divisionsturnering 6.
to 30 Godt Nytar ma 28 Holdturnering 6.
Januar 2000 Marts 2000
ma 3 Vinterturnering 6. to 2 LynGP 18.
to 6 Lyn GP 10. ma 6 Klubmesterskabet i LYN.
ma 10 Vinterturnering 7. to 9
to 13 Lyn GP 11. ma 13
s¢ 16 Divisionsturnering 4. to 16
ma 17 Holdturnering 4. s¢ 19 Divisionsturnering 7.
to 20 Lyn GP 12. ma 20 Holdturnering 7.
ma 24 Vinterturnering 8. to 23
to 27 Lyn GP 13. ma 27 Tematurnering.
lp 29 KLUBMESTERSKABET I to 30 Tematurnering.
HURTIGSKAK.

ma 31 Vinterturnering 9.
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1999 — 2000
April 2000 Maj 2000

ma 3 Tematurnering. ma 1 Lukket?

to 6 Tematurnering. to 4

ma 10 Generalforsamling kl. 19.30 ma 8 ASO04 Forar 2000 1.
to 13 to 11 AS04 Forar 2000 2.
ma 17 ma 15 AS04 Forar 2000 3.
to 20 Skertorsdag - Lukket. to 18 AS04 Forar 2000 4.
ma 24 2. Paskedag - Lukket. ma 22 ASO04 Forar 2000 5.
to 27 to 25 AS04 Forar 2000 6.

ma 29 AS04 Forar 2000 7.

GOD SOMMERFERIE!
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Formand: Erik Hedegard, Blagardsgade 21 1, 2200 Kbh. N., tIf. 3139-1858. Nastfor-
mand: Mads Smith Hansen, Hgjlandsvangen 25, 2700 Brgnshgj, tIf. 3881-2181. Kasse-
rer: Jens Henrichsen, Artillerivej 63 V- 41, 2300 Kbh. S, tif. 3257-6779. Redaktar: Henrik
Andersson, Emdrupvej 129 2h 2400 Kebenhavn NV, tlf. 2099-4780, email: arbejder-
skak@post.cybercity.dk. Materialeforvalter: Jan T. Nielsen, Atoften 12, Sengelose, 2630
Taastrup, 4352-3053. Sekretar: Steen Delager, Hans Tavsensgade 25 3V, 2200 Kbh. N,
tlf. 3139-3357. Turneringsansvatlig f. Efterars- & Vinterturnering: Henrik M. Hansen,
Heinesgade 4 2V, 2200 Kbh. N, tlf. 3583-4604, email: henrikmhansen@post.tele.dk.
Bibliotekar: Frank Lund Hansen, Stakkesund 3 3V, 2100, Kbh @, tif. 3920-0719 Ansvh.
f. abnevagter: Anders Bering, Humlebakgade 38 A 4" 2200 Kbh. N, 3584-0394.







